Dragi ucenici, buduci da se ne vidimo dva tjedna, ovdje su upute sto
mozZete raditi i nauciti iz Informatike. Kad se vratimo u Skolu zajedno
c¢emo sve ponoviti i vi Cete pokazati Sto ste uspjeli napraviti. Sretno!

19.3. RjeSavanje logickih zadataka

Otvorite udzbenik iz Informatike na 70. i 71. stranici.

Dosli smo do zanimljive 4. teme iz Informatike koja se zove RjeSavanje problema. Ovdje ces
,mozgati“, rjeSavati rebuse, pronalaziti put iz labirinta, smisljati zagonetke i razne logicke
zadatke!

Prisjeti se Sto je to rebus?
Pomocu brojeva, rijeci, slika dolazis do neke nove rijeci koja se krije iza tih pojmova.

Prisjeti se rebusa iz 1. razreda:

Koje je
rjeSenje ovih
rebusa?

5 + AK
100 + NOGA

Znas li rjesenje?

Razmisljaj ovako: imam brojku 5 i slova AK. Sto bi to bilo?

Napisi brojku 5 slovima i dodaj slova ak. Koja je to rijec? Odgovor je jedan dan u tjednu ©
Koje je rjesenje drugog rebusa? Mozda jedna zivotinja??? ©

Otvori 72. stranicu u udzbeniku.

Procitaj strip, o cemu Luka i Lana razgovaraju?

ProcCitaj zadatak POSTAVLJANJE STOLA:



@ POSTAVLJANJE STOLA i
Dabar Bojan postavio je stol za dorucak. E
Kojim je redoslijedom postavio stol?

a. podmetac, ubrus, Salica s tanjuricem, noz, tanjur
b. podmetac, ubrus, Salica s tanjuricem, tanjur, noz

E c. ubrus, noz, podmetac, Salica s tanjuricem, tanjur
' d. podmetac, salica s tanjuricem, ubrus, tanjur, noz :

@ Postavljaj si pitanja: \‘:
- Sto je najnize, 5to je ispod svih dijelova? Sto je ispod svih dijelova, to l

. je postavljeno prvo. Svoj odgovor zapisi u biljeznicu.
: - Kad tog dijela ne bi bilo, Sto bi tada bilo ispod svih preostalih dijelova?
: Svoj odgovor zapisi u biljeznicu pored prvog odgovora.

- Tako redom izdvajaj najnizi dio dok ne iskoristis sve dijelove koji se
' nalaze na slici. 5
: - Svoj odgovor usporedi s ponudenim a), b), ¢) i d) odgovorom. ;
Pronalazis li svoj odgovor medu ponudenim odgovorima? To je rjeSenje.  /

Jesi uspio/uspjela rijesiti zadatke? Znas li sada koji je odgovor (a, b, cili d)?
ProcCitaj o Cemu sad razgovaraju Lana i Luka i Sto dalje sa zadatkom o postavljanju stola!
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Prvo pitanje glasilo bi: Sto je na vrhu svih dijelova?

Odgovor zapisi u biljeznicu i zamisli da ga vise nemal!

Ponavljaj si pitanje: Sto je na vrhu? Odgovor zapisuj u biljeznicu.

Na kraju svoje rjesenje procitaj obrnutim redoslijedom od onog kojim si zapisivao/
zapisivala u biljeznicu.

Pronadi taj redoslijed medu ponudenim odgovorima i zaokruzi ga!



A koiji si to zadatak rijesio
zahvaljujuci ovom postavljanju
stola? Ba3 sam znatiZeljna!

Ne sjecam se sad to¢no...
ali znam da je bilo s mojom
omiljenom igrom Bacanje

prstena!

Pokusaj sam/sama kod kuce postaviti stol kako je postavio dabar. Zamoli nekog od
ukucana da razmisle Sto si prvo, a Sto posljednje stavio/stavila na stol? Odnosno neka

nabroje kojim si redoslijedom slagao/slagala.

Pogledaj i procitaj sad zadatak sa bacanjem prstena:

Bacanje Bodovi
prvo 5
drugo 4
trece 3
Cetvrto 2
peto 1

Mozes li odmah otkriti koliko je dabar Bojan osvojio bodova? Ukoliko nisi dosao/dosla do

rjesenja, razmisljaj ovako:

@ Kojim su redom bacani prsteni? Njihove boje redom zapisi u biljeznicu. \‘:
Pored zapisanih boja upisi brojeve pocevsi od 1 do 5. Zatim provjeri je li E

prsten pogodio klin ili nije. Ako nije, prekrizi ga. Na kraju zbroji bodove
pored boja koje nisu prekrizene. TO JE RJESENJE! ;

Ima li joS nacina da se dode do rjeSenja? Ako znas, napisi u svoju biljeznicu!

Jos jedan zanimljivi zadatak za razmisljanje-labirint ©

@ Dabrici igraju bacanja prstena. Svatko od njih baca pet prstena oko klina. :
Svaki pogodak oko klina donosi bodove. Promasaj klina ne donosi bodove !
prikazane u tablici.

Koliko je bodova osvojio dabar Bojan ako su njegova bacanja pokazana naslici?

i
.

1
1
1
1
1
l



Sigurno volis rjeSavati labirinte. Otvori biljeZnicu i sam/sama nacrtaj labirint.

Evo primjera labirinta za ideju:

if

YEEL

Tko ce u tvom labirintu morati doci do druge strane? Djecak do svoje kucice, povecalo do
biljeznice ili djevojcica do brda? Nacrtaj ono Sto ti se svida.

=P
1?4

Kada se vratimo u Skolu pokazat ¢esS na svoj labirint i odabrati prijatelja/prijateljicu koji ce
ga pokusati rijesiti!

Jo3 pokusaj rijesiti zadatke iz RADNE BILJEZNICE, na 39. i 40. stranici.

Mozes se jos malo zabaviti s labirintima tako da uzmes kartice 7 i 8 (na kraju udzbenika) i
rijesis ih!
KARTICA 8

LABIRINT

Koristedi izrezane strelice pronadi put iz labirinta.




26.3. Mozgalice s rijeCima

Danas ces ,mozgati“ s rijeCima ©
Otvori udzbenik na 76. stranici.
Otvori i svoju biljeznicu iz Informatike i napisi naslov Mozgalice s rijeCima.

Pokusaj rijesiti ovaj zadatak: (nacrtaj tablice u svoju biljeznicu i rijeSi zadatak 1.1 2.)

@ Popuni tablice ponudenim slovima stvarajuci smislene rijeci. i
1. U prvoj tablici moras smisliti 3 rijeCi od 4 slova i jednu rijec od 3 slova.
NajteZe rijeci vec su ubacene.

, 2. U drugoj tablici moras smisliti 2 rijeci od 4 slova i dvije s od 3 slova.
| Pokusaj! 2

1 2.

A,0,K,S R, 0,2 B

>

« B

K|A|O|S

U biljeznicu odgovori na pitanja: (ne prepisuj pitanja samo napisi odgovor)
MoZe li se rijec kiSa naci u prvoj recenici? Zasto?
A rijec zub u drugoj tablici? Zasto?

Kad se vratis u Skolu vidjet cemo rjeSenja i odgovore na pitanja ©

Odigraj jednu igru sa nekim od svojih ukuc¢ana (mama, tata, brat, seka, djed ili baka..)

Ako igras s mamom, neka mama u sebi govori abecedu, a ti kazi STOP. Mama Ce ti reci na
kojem je slovu stala i ti moras izmisliti rijeC na to slovo. Ako ne znas rijeC mijenjate uloge.

Zanimljivije je ako vas igra visSe, pobjednik je onaj koji se sjeti najvise rijeCi na odgovarajuce
slovo.

Pokusaj rijesiti ova dva rebusa:



Z+

Ukoliko imas mogucnosti na mobitelu ili tabletu preuzmi jednu zanimljivu igru GLASKALICA.

<« C @ Nijesigurno | ict-aachr/index.php/hrfict-aac plikacije/android-aplikac

> Novo o aplikacijama
> Razvijene aplikacije
> Apple iOS aplikacije
» Komunikator
« Komunikator+
- e-Galerija
- e-Galerija Senior
+ Matematicka igraonica
+ Domino brojalica
+ Matematicki vrtuljak
« Slovarica
+ Glaskalica
« Pamtilica
- Mala Glaskalica
- Ponasalica
« Prskalice
+ Ugimo boje

- Koliko je sati

ICT-AAC Glaskalica

[ Avlikaciia ICT-AAC Glaskalica pomaze pri saviadavanju fonoloske svjesnosti koja

predstavija jednu od osnovnih predviestina Eitanja. U tom smislu ukfjutuje
prepoznavanje prvog, zadnjeg ili svih glasova rije¢i. Kako bi se omogucilo
postepeno utenje, aplikacija zadatke razlikuje prema sloZenosti rijeci

Ukupno, korisnici imaju na raspolaganju Sest mogucih "teZina" igre u okviru kojin
pogadaju glasove na vise od 200 odabranin rijei. Uz svaku zadanu rijet
korisnicima se prikazuje sliéica koja predstavija pojam koji odgovara zadanoj rijeéi. Omoguceno Je i izgovaranje ciele rijeéi
kao i slovkanje rijeti glas po glas.

Aplikaciju moZete preuzeti iz internetske trgovine aplikacijama [ Roias

S

lgra se nalazi na mreznoj stranici http://www.ict-aac.hr i mora$ ju preuzeti iz Play Store

(ovisno o uredaju na koji preuzimas, prati upute na mreznoj stranici).

Za kraj ,mozganja“ s rijecima rijesi RADNU BILJEZNICU na 41. stranici.

Sve Sto si uspio/uspjela napraviti pokazat ces kad se vidimo u Skoli ©

Sretno s ucenjem i rjeSavanjem!

Uciteljica Blazenka!


http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-aplikacije/glaskalica

